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A. GRUNDLAGEN (BASICS)
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l. SCHLAGELHALTUNG

1. TROMMELSPIELHOHE

1. SCHLAGHANDSCHRIFT

IV.  GRUNDLEGENDE SCHLAGBEWEGUNGEN
V. SCHLAGARTEN

VI.  ANWENDUNGSHINWEISE FUR DEN LEHRER
VIl.  UBEHINWEISE FUR DEN SCHULER
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SCHLAGE MIT EINER HAND (ONE HAND STROKES) 12

EINZELSCHLAGE (SINGLE STROKES) 14
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AKZENTE/ DYNAMIK (ACCENTS/ DYNAMICS) 18
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VORSCHLAGE (FLAMS) 23

F. DOPPELSCHLAGE/ OFFENER WIRBEL (DOUBLE STROKES/ OPEN ROLL) 28

G. GESCHLOSSENER WIRBEL (BUZZ ROLL) 37
H. ANHANG - LESETEXTE 1 -5 46
I ANHANG - STUCKE 50
1. MAXI'S BONUS (EINZEL-/ DOPPELSCHLAGE UND ALS LESETEXT) 50
2. THREE CAMPS ( ALS LESETEXT MIT INTERPRETATIONSHILFE) 53
3. CRAZY ARMY 54
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= Uberziehe nicht das Tempo. Geschwindigkeit ist ein Nebenprodukt und
resultiert aus der Kontrolle nattrlicher Reflexe.
= Spiele bei kontrollierter Geschwindigkeit.

= Ube in unterschiedlichen Dynamikstufen.
=» Erhalte ein breites dynamisches Klangspektrum und eine
ausgewogene Klangvorstellung in beiden Handen.
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= Festige beim Uben das Timing durch ,MARSCHTRITT AUF DER STELLE".
=» Starte auch mit der linken Hand.
= Nutze Medien, wie Metronom, Spiegel, Audio-Aufnahme... und bewerte dein Spiel.
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